
ΓΥΜΝΑΣΙΟ ΖΕΥΓΟΛΑΤΙΟΥ ΚΟΡΙΝΘΙΑΣ

ένα σχολείο που μαθαίνει



Το σχολείο του 20ου αι, πρότυπο υπό κατάρρευση

▪πρότυπο βιομηχανικής εποχής
▪Έμφαση στη θεωρητική κι αφηρημένη γνώση
▪Έμφαση στον χειρισμό ήδη επεξεργασμένων 
πληροφοριών κι όχι στην αξιολόγησή τους



❖ βασίζεται σε χρόνους

❖οδηγός ένα βιβλίο 

❖Παθητική μάθηση

❖Ο δασκαλοκεντρικό

❖τυποποιημένες 
αξιολογήσεις

❖ατομισμός και απομόνωση

❖γεγονότα και 
απομνημόνευση

❖ βασίζεται σε αποτελέσματα

❖ οδηγός η έρευνα 

❖ ενεργή μάθηση

❖ μαθητοκεντρικό

❖ διάφορες μορφές 
αξιολόγησης 

❖ συνεργασία- επικοινωνία

❖ τεχνολογικά-εργαλεία

❖Κριτική σκέψη



Ta 4Cs 
επικοινωνία
συνεργασία 

κριτική σκέψη
δημιουργικότητα



Εργαλεία web2 για την τάξη





Wikis

Επιτρέπει: να προσθέτουν, να αφαιρούν, να 
επεξεργάζονται το περιεχόμενο, να το αποθηκεύουν, 
να συζητούν, γρήγορα και εύκολα, χωρίς εγγραφή.
Επιτρέπει: να ανταλλάσσουν έγγραφα μέσω 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου, να μοιράζονται ιδέες. 
Κάθε σελίδα σε ένα wiki, έχει τρεις αναπαραστάσεις:
Τον «πηγαίο κώδικα», (μπορεί να τροποποιηθεί) που 
αποτελεί τη μορφή με την οποία αποθηκεύεται τοπικά 
στον εξυπηρετητή το περιεχόμενο.
Το σχεδιαστικό πρότυπο που καθορίζει τη διάταξη και 
τα κοινά για όλες τις σελίδες στοιχεία.
Τον κώδικα HTML που παράγεται από τον 
εξυπηρετητή επί τόπου από το κείμενο πηγή όταν 
ζητείται μια ιδιαίτερη σελίδα.







Ιστολόγια (blogs)

Tα ιστολόγια είναι ιστοχώροι καταχώρησης πληροφοριών σε 
πολυμεσική (βίντεο, κείμενο, ήχος, εικόνα) και πολυτροπική μορφή 
(απλό κείμενο και εικόνες, σύνδεσμοι, αναμετάδοση βίντεο και 
ήχου).
Επιτρέπουν στους χρήστες να δημοσιεύουν ένα άρθρο, να γράφουν 
την άποψή τους πάνω σ’ ένα θέμα, να κάνουν ανακοινώσεις, 
ερωτήσεις ή και να σχολιάζουν τις απόψεις κάποιου άλλου
Οι καταχωρήσεις ενός ιστολογίου παρουσιάζονται κατά 
χρονολογική σειρά, έτσι ώστε η πιο πρόσφατη να παρουσιάζεται 
πρώτη. Κάθε καταχώρηση μπορεί να χαρακτηριστεί από λέξεις-
κλειδιά .









Αξιολόγηση:Το Kahoot
To Kahoot είναι ένα δωρεάν διαδικτυακό εργαλείο που 
επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να δημιουργούν εύκολα και 
γρήγορα παιγνιώδη κουίζ με σκοπό την αξιολόγηση των 
μαθητών σε πραγματικό χρόνο. 
Τα κουίζ προβάλλονται στην  τάξη και ο μαθητής απαντάει σε 
αυτό μέσα από τη δική του συσκευή 
(υπολογιστή, tablet, smart phone)



Δημιουργώ ψηφιακά κουίζ για την αξιολόγηση των 
μαθητών σε πραγματικό χρόνο

Ο εκπαιδευτικός δημιουργεί ένα λογαριασμό χρήστη  δίνοντας e-mail και κωδικό 
χρήσης στη σελίδα του Kahoot https://create.kahoot.it/auth/register?_

Μεταφέρεται στην αρχική οθόνη της υπηρεσίας όπου μπορεί να επιλέξει ένα 
υπάρχον κουίζ ( δικό του ή άλλων εκπαιδευτικών) ή να φτιάξει ένα καινούριο

Η δημιουργία είναι απλοϊκή. 
Δίνει στο κουίζ ένα τίτλο (όνομα) και ξεκινά πληκτρολογώντας ερωτήσει με 
τέσσερεις πιθανές απαντήσεις, απαντήσεις επιλογής, Σωστού Λάθους κά.

Επιπλέον σε κάθε ερώτηση μπορείτε να προσθέσετε μία εικόνα ή βίντεο 
παρέχοντας περισσότερες πληροφορίες στους μαθητές σας και κάνοντας την 
ερώτηση περισσότερο ελκυστική

Τέλος μπορείτε να αναδιοργανώσετε τη σειρά των ερωτήσεων και να 
επεξεργαστείτε το απόρρητο του κουίζ ( δημόσιο ή προσωπικό)

https://create.kahoot.it/auth/register?_


ΤΟ ΚΟΥΊΖ ΕΊΝΑΙ ΕΤΟΙΜΟ ΝΑ ΠΑΙΧΘΕΙ ΑΠΌ τους ΜΑΘΗΤΕΣ ΣΑΣ

Προβάλλεται το κουίζ στον πίνακα της τάξης και πατάτε Play

Εμφανίζεται ένα pin ως κλειδί εισόδου.

Οι μαθητές συνδέονται στη σελίδα  kahoot.it https://kahoot.it/ από οποιοδήποτε 
browser και με οποιαδήποτε συσκευή και εισάγουν το pin

Μετά από κάθε απάντηση οι μαθητές μπορούν να δουν αν απάντησαν σωστά παίρνοντας 
έτσι ανατροφοδότηση για τις γνώσεις τους

Στο τέλος εμφανίζονται οι νικητές, δηλαδή οι μαθητές με τις περισσότερες σωστές 
απαντήσεις

Χρησιμοποιείται σε όλα τα γνωστικά αντικείμενα

φιλικό περιβάλλον ( έντονα χρώματα και διασκεδαστική μουσική)

Κινητοποιεί τους μαθητές προάγει τη συνεργασία (ομάδες ανά συσκευή)
Μπορείτε να εμπλέξετε τους μαθητές να φτιάξουν μόνοι τους ένα κουίζ

https://kahoot.it/


Σχετικά προγράμματα erasmus KA1: 
https://www.iefedu.com/erasmus-k1-courses-digital-

technology-in-education/

Δείτε το βίντεο για λεπτομερή εγγραφή και δημιουργία  κουίζ στο kahoot: 
https://www.youtube.com/watch?v=7Vz6nZGgNF0

Χρήσιμες ιστοσελίδες για τα web2 εργαλεία:
https://www.slideshare.net/gpalegeo/24-web-20

https://www.elniplex.com/30163/

http://users.sch.gr/kdimitrakakis/kdim/index.php/en/2013-02-24-14-32-
45/eisigiseis/48-web2

http://dide.sam.sch.gr/keplinet/index.php/articles-menu-item/educational-menu-
item/149-web-2-0-apps

https://www.iefedu.com/erasmus-k1-courses-digital-technology-in-education/
https://www.youtube.com/watch?v=7Vz6nZGgNF0
https://www.slideshare.net/gpalegeo/24-web-20
https://www.elniplex.com/30163/
http://users.sch.gr/kdimitrakakis/kdim/index.php/en/2013-02-24-14-32-45/eisigiseis/48-web2
http://dide.sam.sch.gr/keplinet/index.php/articles-menu-item/educational-menu-item/149-web-2-0-apps

